[bookmark: _GoBack]Waar je op moet letten tijdens de tijdwaarneming:
1- Bespreek met de scheidsrechter of de tijd op of af moet lopen. Als de tijd op moet lopen let dan op dat je de scheidsrechter d.m.v. een fluitsignaal aangeeft wanneer de te spelen tijd voorbij is. (Laat bij voorkeur de tijd aflopen. Na de eindtijd gaat dan automatisch het eindsignaal = einde wedstrijd).
2- Als de scheidrechter voor een tijdstop fluit zet je de tijd stil. Als de scheidsrechter contact met je heeft gemaakt en weer aanfluit om verder te spelen zet je de tijd weer aan.
3- Bij een gele kaart schrijf je het nummer van de speler op die de gele kaart heeft gekregen.
4- Wanneer de scheidsrechter iemand een  2-minuten straf geeft, schrijf je (op een voor dit doel bestemd kaartje/blaadje) het nummer van de speler en de speeltijd van aanfluiten op  (vaak fluit de scheidsrechter dan ook voor tijdstop). Van de tijd wanneer de scheidsrechter weer aanfluit om verder te spelen tel je  twee minuten af (of bij) en schrijf je op. Dit kaartje/blaadje leg je op de hoek van de tafel, zodat de speler kan zien wanneer hij/zij (na 2 min)  het veld weer in mag.
5- Als er bij een partij duidelijk verkeerd gewisseld wordt (niet binnen de lijnen en eerst de speler eruit, dan de speler er in), dan fluit je om een signaal te geven naar de scheidsrechter. De tijd wordt dan stop gezet. Je legt de scheidsrechter uit wat er niet goed gaat en/of wie er te vroeg het veld is ingegaan.. 
(Dit komt in praktijk zeer zelden voor.)
6- Zorg dat je met de wedstrijd bezig bent, let op het spel. Zet je telefoon uit./stil
7- Zorg dat voor aanvang van de wedstrijd het wedstrijdformulier van beide teams aanwezig zijn.
8- Vergeet niet onder aan het wedstrijdformulier je naam in te vullen achter het kopje “tijdwaarnemer en je handtekening te zetten. Heb je als lid een registratienummer, vul dit dan in.
9- Ken je de bediening van de klok niet, wil je assistentie of heb je vragen, zoek een aanwezig lid of vraag de coach.

Succes en veel plezier!
